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audiovisiva 5.0

Edizione 2008

Si apre il bando di partecipazione per audiovisiva 5.0

Apre il bando per l’edizione 2008 di audiovisiva, il festival di esterni dedicato alla sperimentazione sonora, visuale, artistica e tecnologica. Dal 1 gennaio al 31 marzo 2008 sarà possibile inviare suoni (musica live, musica digitale, turntablism, circuit bending, micromusic, sound engeneering, chip tune), immagini (VJ Set, ri-musicazioni live di opere cinematografiche, video-art, light design, teatro, danza, scenografia, grafica) e proposte di installazioni artistiche (interactive design, video installazioni, audio installazioni, percorsi sensoriali) presso la sede di esterni, in via Paladini 8 a Milano (per info info@audiovisiva.com).

audiovisiva 5.0

Un momento dedicato all’esplorazione artistica, all’indagine di nuovi linguaggi espressivi non convenzionali, alla sperimentazione di nuove tecnologie.

Una manifestazione in cui i più interessanti ed innovativi artisti internazionali, ricercati e selezionati per la capacità di giocare con l’immaginario collettivo, di sconvolgerlo e rivisitarlo, esplorano le potenzialità creative e comunicative della sinergia tra musica, video, sound design e arti elettroniche. Sono artisti eterogenei e non sempre catalogabili, che attraversano nuovi percorsi e sperimentano nuovi linguaggi, in un progetto di contaminazione tra le arti.

Un festival in continuo divenire, che nasce e si trasforma continuamente, che si arricchisce grazie all’interazione tra gli artisti e il pubblico, tra le performance e i luoghi che le ospitano, tra l’immagine e i suoi fruitori. audiovisiva 5.0 non è un punto d’arrivo, ma al contrario si pone come punto di partenza per un’ampia riflessione sul mondo contemporaneo, sul sistema mediatico e sul mondo delle immagini. Attraverso nuovi impulsi e stimoli, l’obiettivo è arrivare a una visione più critica e disincantata della realtà, a una fruizione dell’immagine più consapevole e meno accondiscendente.

Date e luoghi

Dal 22 al 25 maggio 2008 i luoghi simbolo di Milano saranno trasformati e reinterpretati attraverso performance e installazioni di artisti internazionali. audiovisiva 5.0 penetra nel tessuto urbano, si insinua nelle strade e nelle piazze, prende come punti di riferimento musei, palazzi antichi, ville private e garage sotterranei, trasformando la città in un unico, grande palco. 

Tra i Navigli e le Colonne di San Lorenzo, arrivando alle periferie, toccando location come l’Auditorium o i Magazzini di Porta Genova, lungo una grande direttrice che taglia a metà la città, prenderà forma una vasta area di sperimentazione, dove il pubblico potrà assistere ad una rivoluzione dello spazio pubblico.

Contenuti

audiovisiva 5.0 dà spazio e voce ad artisti ancora sconosciuti, a musicisti di fama internazionale, a maestri del visual, a compositori di suoni e sperimentatori della comunicazione, con lo sguardo rivolto verso tutto ciò che è contemporaneo.

Performance live: da rielaborazioni di campionamenti orchestrali a distorsioni di luci ed immagini, passando da dj e vj set, esibizioni interattive e live concert.

Cinema: da rassegne tematiche alla video arte, dai mix di immagini in tempo reale ai ritmi techno o dub montati su immagini televisive. 

Installazioni visive, sonore e sensoriali, spettacoli fissi che spaziano dal light design ai progetti con materiali di riciclo, dai giochi di specchi al suono immersivo…
E poi workshop con esperti e professionisti, incontri e conferenze con filosofi e scrittori, per riflettere e indagare l’immaginario e le differenti modalità di fruizione e di rielaborazione dell’immagine.

Il pubblico

audiovisiva 5.0 si rivolge ad un pubblico di interessati a musica, cinema, arte, design, tecnologia ed innovazione. Agli addetti ai lavori come produttori e etichette discografiche, talent scout, netlabel, grafic designer, critici musicali, cinematografici e d’arte. A tutte quelle persone curiose, interessate, a chiunque si occupi di immagine, di comunicazione, di suono e di arte.

Il sito
A partire da dicembre 2007 il sito internet www.audiovisiva.com sarà il portale d’accesso alla manifestazione: un punto di riferimento costantemente aggiornato sulla selezione artistica, con una parte dedicata alle biografie degli artisti, foto e contributi multimediali, news e curiosità dal mondo delle produzioni audio-video contemporanee, segnalazioni di festival, mostre, conferenze e seminari da non perdere, in Italia e all’estero, una linea diretta con lo staff, per confrontarsi e offrire nuovi spunti agli organizzatori.

Passate edizioni

audiovisiva è una produzione esterni. Nata nell’ambito del Milano Film Festival come un appuntamento dedicato all’interazione fra musica elettronica e video, dal 2005 audiovisiva si sgancia e si presenta come evento a sé stante, aprendosi a tutti i generi musicali e settori visuali, guadagnandosi il riconoscimento internazionale (nel 2004 ha vinto il Premio Impresa e Cultura). E’ stata il trampolino di lancio per artisti come Pan Sonic, Murcof, Scanner, Rechezentrum, prendendo forma in location suggestive della città di Milano come i Fossati del Castello Sforzesco, l’Arena Civica e ville d’epoca come Villa Necchi Campiglio, una villa del FAI, in pieno centro storico. Ha trasformato la città, scardinato le consuetudini della vita quotidiana ed esplorato le potenzialità di nuove sinergie e mix multimediali. Ha reso la sperimentazione protagonista attraverso le più avanzate tecnologie digitali, ha contaminato con il suono nuove forme cinematografiche e video linguaggi artistici. Ha accostato la musica alla rappresentazione teatrale, reinterpretato il cinema muto con suoni di un altro secolo, suggerito percorsi sensoriali con installazioni video al fine di sviluppare nuove forme d’espressione.
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